INTERNATIONALE KLASSE techn. Bestimmungen F2B MSO/98

Anhang 4A

Technische Regeln fur Wettbewerbe mit Kunstflugmodellen der Klasse F2B
Leitfaden fur Punkterichter

Zweck:

4A.1

4A.2

Dieser Leitfaden ist Teil der FAI-Bestimmungen als Hilfe fur die Auslegung und
die Bewertung und soll als solches bei der Ausbildung von Punkterichtern
verwendet werden und um die Fertigkeit erfahrener Punkterichter zu erhalten.
Der Leitfaden soll in solchen Féllen helfen, wo die Regeln einer Klarung
bedurfen, aber er soll nicht die Regeln des SPORTING CODE ersetzen.

Regelkenntnis

Die Grundvoraussetzungen fir faires Bewerten sind das grundliche Verstehen
sowohl der F2-Regeln und Bestimmungen, als auch eine in das Einzelne
gehende Kenntnis der besonderen Regeln fur F2B. Wer Punkterichter ausbildet
ist gut beraten, wenn er sicherstellt, dal3 die grundsatzlichen Kriterien voll
beachtet werden, selbst wenn es sich um erfahrene Punkterichter handelt. Auch
wenn das Selbststudium der Regeln des SPORTING CODE nattrlich ein Muf3
ist, wird der wiederholte und in Einzelheiten gehende Gruppenunterricht nach-
dricklich empfohlen.

Schwerpunkte der Bewertung

Um ein vollstandiges Bild von einer Flugfigur zu bekommen, muf3 der Punkte-
richter seine Aufmerksamkeit auf vier Grundséatze konzentrieren:

1. Form
Dies ist die Geometrie der gesamten Flugfigur und die Positionierung ihrer
Elemente auf der Flug-Halbkugel. Bei Flugfiguren, die aus mehreren
Elementen bestehen, wie beim Vierblattrigen Kleeblatt, ist auch der Umrif3
der einzelnen Elemente vorgeschrieben.

2. Grole
Die GroRRe der Flugfiguren ist in Grad Leinenerhebung und in Grad
Kreisbogen angegeben. Weil es fir den Piloten einfacher ist, zu grol3e
Figuren zu fliegen, mussen die Punkterichter auf Figuren achten, die mit
mehr als 45° oder 90° grof3ter Leinenerhebung geflogen werden. Es wird
empfohlen, zur Festlegung der 45° Erhdhung sichtbare Bezugspunkte im
Gelande heranzuziehen.

3. Schnittpunkte
Die Bewertung von Schnittpunkten im Flug wird einfacher, wenn man auf
Bezugspunkte im Gelande zurlckgreift, die vom Flugmodell festgelegt
werden, wenn es diesen Schnittpunkt zum ersten Mal in einer Flugfigur
schneidet.

4. Sinn
Bei einer Situation, in der echtes Weltklassefliegen von Flugfigurenteilen
abweicht, die nicht deutlich genug in diesen Regeln beschrieben sind,
muf3 sich der Punkterichter an den Sinn der Regeln erinnern und im Sinne
des Sports handeln. Schlie3lich bewerten wir zuerst die Flugfiguren selbst,
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nicht notwendigerweise den Ein- oder Ausflug oder auch die Runden
dazwischen.

Fehler einordnen

Es wird empfohlen, daf der Punkterichter eine Aufstellung von Zeichnungen
und Beschreibungen der haufigsten in einer Flugfigur gemachten Fehler be-
nutzt. Wenn man die kritischen Elemente jeder Flugfigur kennt, so werden Auge
und die Sinne des Punkterichters gescharft und die Ermidung wesentlich
verringert. Es ist auf die Bedeutung der Fehler zu achten. Die Regeln zeigen
deutlich, welche Abweichungen als Fehler gelten, ohne dal etwas Uber die
Bedeutung solcher Abweichungen gesagt wird. Es ist also nicht richtig Fehler
zu gewichten, z.B. einem Fehler in der Flughthe eine grol3ere Bedeutung
beizumessen.

Bemerkungen zur Interpretation der Figurenbeschreibungen

Bindende Figurenbeschreibungen sind im Teil Vier, Sektion 4c dieses Sporting
Codes veroffentlicht. Alle Flugfiguren sind schriftlich beschrieben und die
Wettbewerbsteilnehmer missen nach diesen Regeln fliegen. Weil aber das
Fliegen auf einer Halbkugel geschieht und da Beobachter, Wettbewerbsteilneh-
mer wie Punkterichter verschiedene Blickwinkel haben, ist es schwierig, genaue
grafische Darstellungen der dreidimensionalen Flugfiguren auf ein Blatt Papier
zu bringen. Deshalb sind die im Sporting Code verdéffentlichten Zeichnungen
nur als lllustrationen anzusehen. Figurenbeschreibungen wie “quadratisch”
sind nur informativ. Punkterichter dirfen nicht erwarten, ein geometrisches
Quadrat auf einer Halbkugel vorgeflogen zu bekommen. (Es kénnte moglich
sein, aber nur wenn die Piloten schwer zu beschreibende gebogene Strecken
fliegen und bei einem einzelnen Punkterichter von einem ganz bestimmten
Standort aus). Alle weiteren Erklarungen beziehen sich folglich eher auf die
schriftliche Beschreibung als auf die Zeichnungen.

1. Vor der Beschreibung der Flugfiguren ist eine allgemeine Anmerkung zu
den Gradangaben bei Kursdnderungen notwendig:

Auf einer Halbkugel &ndern sich die Winkel der Kursénderungen mit der
Grol3e des Objektes. Um dies zu begreifen, mége man sich ein sehr grof3
geflogenes Dreieck vorstellen, 90° ber dem Horizont zum Zentrum der
Halbkugel und dort mit 90° Kursdnderung zurtiick zum Horizont. Man
erkennt, daf’ die Summe der drei Kurs&dnderungen (Winkel) 3 x 90° =270°
betragt. Wird das gleiche Dreieck auf3ergewohnlich klein geflogen, dann
kann die Summe der Winkel nahe bei 3 x 60° = 180° liegen. Einige der in
den Regeln angegebenen Winkel sind so angegeben, als ob die Flugfigur
auf einer Ebene geflogen wirde. Zur Klarstellung und auch zur Erziehung
des Wettbewerbsteilnehmers, sind wirklich geflogene Winkel so wie sie
tatsachlich gesehen und vom Wettbewerbsteilnehmer geflogen werden,
hier aufgefihrt.

2. Die Langen der Segmente sind in Bogengraden angegeben. Die Zahlen
in Klammern sind die Bogenlangen in Metern bei 20 Meter Flugradius.

3. Einflug
Das erforderliche Verfahren, um das Modell an den Punkt zu fliegen, an

4. Mai. 1998



INTERNATIONALE KLASSE techn. Bestimmungen F2B MSO/98

4A.5
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dem die Flugfigur beginnt. Dieser Teil des Fluges wird nicht bewertet.

4. Anfang
Der Punkt, an dem die Bewertung beginnt.

5. Ende
Der Punkt, an dem die Bewertung endet.

6. Ausflug
Das erforderliche Verfahren, das Modell auf 1,5 Meter Hohe in den
waagerechten Flug zu bringen. Dieser Teil des Flugs wird nicht bewertet.

7. Untertitel
Verweist auf den entsprechenden Text des SPORTING CODES.

4.2.11 Ausfuhrung der Flugfiguren

Zwei Runden zwischen aufeinanderfolgenden Flugfiguren.

Wegen der Zeitbegrenzung auf sieben (7) Minuten versuchen die Wettbewerb-
steilnehmer die waagerechten Runden zwischen den Flugfiguren auf ein Mini-
mum zu beschréanken. Ubertreibt ein Wettbewerbsteilnehmer und fliegt nur
eineinviertel Runden statt der erforderlichen zweidreiviertel Runden, dann muf3
die nachfolgende Figur mit NULL bewertet werden. Abweichungen von der
Zwei-Runden-Regel bis zu ungeféhr einer Viertelrunde bleiben unbericksich-
tigt.

4.2.16.1 Start

Anfang: Auf Handzeichen des Wettbewerbsteilnehmers.
Ende: Zu Beginn des Rollvorgangs auf dem Boden.

Verpassen Sie nicht die Beobachtung des Starts und das Abheben, weil Sie
sich in diesem Augenblick auf den Zeitnehmer (oder auf lhre eigene Uhr)
konzentrieren. Daran denken, dal3 die Startzeit erst abgelaufen ist, wenn die
dritte Runde beendet ist.

4.2.16.2 Startvorgang

Anfang: Beginn des Rollens am Boden.

Das Rollen ist zwischen 4,5 Meter und einer Viertelrunde lang. Achten Sie auf
zu frihes Abheben (Eine Viertelrunde ist 25 bis 33 Meter lang). Die Flughdhe
von 1,5 Metern mufl3 nach der ersten Runde Uber den Punkt der Freigabe des
Modells erreicht sein. Zu frih au 1,5 Meter Hohe zu steigen ist ein haufiger
Fehler. Die zwei nachfolgenden Runden enden am Punkt der Freigabe. Bei der
Bewertung des Startvorgangs ist der waagerechte Flug einzuschliel3en.

Ende: Am Ende der dritten Runde beim Uberflug tiber den Punkt der urspriing-
lichen Freigabe des Modells.

Abhéngig von der vom Wettbewerbsteilnehmer gewahlten Startposition, kén-
nen mehr als zwei Runden erforderlich sein, um den Anfangspunkt fur die
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nachste Figur zu erreichen.

4.2.16.3 Wechsel-Halbkreis

Anfang: Beim ersten Ubergang in den Senkrechtflug.

Senkrechter Steig- und Sturzflug: Die Regel sagt 90°, ohne den Radius anzu-
geben. In der Praxis werden engere Radien hoher als weite bewertet.

Flug unmittelbar iber dem Kopf: Achten Sie auf Abweichungen von einem
geraden senkrechten Flugweg.
Der Punkt tber dem Kopf mufd mit einer gréf3ten Abweichung von +/- 30
cm getroffen werden.

Halbe Runde im Rliickenflug: Der Flugabschnitt im Rickenflug wird oft in zu
groRer Hohe geflogen. Der Ruckenflugabschnitt wird nicht genau eine
halbe Runde lang geflogen. Darauf achten, dal3 Anfang und Ende am
gleichen Punkt liegen.

Ende: Nach dem letzten Abfangen zum waagerechten Flug in 1,5 Meter Hohe.

4.2.16.4 Aufeinanderfolgende Innenloopings

Anfang: Die Flugfigur beginnt im waagerechten Flug am untersten Punkt des
ersten Loopings.

Weiche, runde Loopings: Es ist sehr schwierig, kreisrund zu fliegen. Auf Ab-
weichungen achten, wie beispielsweise Abflachung am Tiefstpunkt, wo
die Wettbewerbsteilnehmer versuchen, 1,5 Meter Flughdhe einzuhalten.
Darauf achten, ob der zweite und dritte Looping grof3er werden.

Oberer Punkt in 45°-Leinenerh6hung: Ein haufiger Fehler sind viel grél3ere
Hohen. Abweichungen von der 45°-Regel fur die Leinenerhéhung sind
Fehler.

Alle Loopings am gleichen Platz: \Wettbewerbsteilnehmer wissen, dafd Loo-
pings gern auswandern. Zur Korrektur werden oft ovale oder oben flache
Loopings geflogen.

Ende: Die Flugfigur endet im waagerechten Flug am Tiefstpunkt des dritten
Loopings.

Ausflug: Das Modell fliegt dann einen weiteren halben Looping, sinkt in den
Ruckenflug innerhalb der im Leitfaden vorgeschlagenen Strecke von
einem Viertelkreis.

4.2.16.5 Ruckenflug

Einflug:  Zwei Runden Ruckenflug in 1,5 Meter Flughdhe.
Anfang: Zu Beginn der dritten Runde.

Zwei gleichmél3ige Runden in Normalflughéhe: Normalflug findetin 1,2 bis 1,8
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Meter Hohe statt (gleich 1,5 Meter +/ - 30cm). Die Regel sagt, dal3
Abweichungen in der Hohe von weniger als 60cm nicht als Fehler anzu-
sehen sind. In der Praxis werden geringere Toleranzen angewandt, d. h.
alle sichtbaren Abweichungen mussen zu einer linear niedrigeren Wer-
tung fuhren.

“Gleichmé&fig”: Dies ist eine subjektive Bezeichnung und bedeutet, dafl? keine
sichtbaren Korrekturen erfolgen.

Ende: Am Ende der vierten Runde.

Den Punkterichtern wird empfohlen, auf Abweichungen in der Flughthe zu
achten, wenn das Modell einmal mit Rickenwind und einmal mit Gegenwind
fliegt.

4.2.16.6 Aufeinanderfolgende Aul3enloopings

Anfang: Die Figur beginnt im Rickenflug am niedrigsten Punkt des ersten
Loopings.

Weiche, runde Loopings: Einen einwandfreien kreisrunden Looping zu fliegen
ist sehr schwierig. Achten Sie auf Abweichengen, wie Abflachungen
unten, wo die Wettbewerbsteilnehmer versuchen, 1,5 Meter Flughdhe
einzuhalten. Darauf achten, ob der zweite und der dritte Looping grol3er
werden.

Hdéchster Punkt 45° Leinenerhéhung: Wesentlich héhere Hochstpunkte sind
haufige Fehler. Abweichungen von der 45°-Leinenerhdhungs-Regel sind
Fehler.

Alle Loopings am gleichen Platz: Die Wettbewerbsteilnehmer wissen, daf3
Loopings gern auswandern. Zur Korrektur werden oft ovale oder oben
abgeflachte Loopings geflogen.

Ende: Die Flugfigur endet im Ruckenflug am Tiefstpunkt des dritten Loopings.

Ausflug: Das Modell fliegt noch einen halben Looping und geht innerhalb der
im Leitfaden vorgeschlagenen Strecke von einer Viertelrunde in den
waagerechten Flug zurlck.

4.2.16.7 Aufeinanderfolgende Quadratische Innenloopings

Hier bedeutet die Bezeichnung quadratisch nicht “gleiche Seiten und vier
90°-Winkel”. Die Regel beschreibt eine Figur auf quadratischem Kurs mit
gleichlangen und geraden Seiten und daf3 der obere Abschnitt mit 45° Leine-
nerhéhung zu fliegen ist. Die Lange der vier Seiten ist somit gleich 45°-Bogen-
lange (die bei 20 Meter Flugradius 15,7 Meter betragt). Auf einer Halbkugel
geflogen, fluhrt dies zu einer Figur, bei der die Winkel zwischen der unteren
Waagerechten und den Senkrechten gro3er als 90° sind (vom Wettbewerbsteil-
nehmer aus gesehen ungeféahr 98°). Folglich missen die beiden oberen Winkel
enger als 90° geflogen werden (vom Wettbewerbsteilnehmer aus gesehen
ungefahr 80°). In ganzer Grol3e auf Papier ausgelegt ware dies ein Trapez, bei
dem der untere waagerechte Abschnitt ungeféahr vier Meter kiirzer erscheint als
die obere Waagerechte. Regelgerecht geflogen muf3 der genau gegen den
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Wind stehende Punkterichter erwarten, eine quadratische Figur zu sehen, bei
der die Senkrechten leicht nach aul3en geneigt sind. Die Abweichung von
echten 90° betragt ungefahr zwei Meter auf jeder Seite.

Figuren groR3er als in den Regeln beschrieben zu fliegen, ist viel einfacher und
kann, auf den ersten Blick, sogar besser aussehen.

Punkterichter sind gut beraten, besonders auf die richtige Gro3e zu achten.

Anfang: Die Flugfigur beginnt im waagerechten Flug ungefahr einen Ach-
telkreis vor dem ersten Ziehen in die Senkrechte.

Die zwei unteren Ecken sind gleich: Um gleichlange Seiten zu bekommen,
missen die unteren Ecken mit 99° geflogen werden. Die senkrechten
Abschnitte missen so geflogen werden, dal3 ihr Flugweg die Linie der
45°-Leinenerhdhung in Punkten schneidet, die ungefahr zwei Meter links
und rechts von den betreffenden 90°-Senkrechten liegen (bei 20 Meter
Flugradius).

Die zwei oberen Ecken sind ebenfalls gleich: Um gleichlange Seiten zu be-
kommen und wenn man der oben gesagten Anforderung genugt, die
unteren Ecken gréRer als 90° zu fliegen, dann missen die beiden oberen
Ecken enger als 90° geflogen werden.

Obergrenze der Figuren bei 45° Leinenerhebung: Es ist ein haufiger Fehler,
daf3 sie viel hoher liegt. Abweichungen von der 45°-Leinenerhdhungsregel
sind Fehler.

Gleichlange Seiten: Oft wird die Tendenz beobachtet, die Waagerechten zu
lang zu fliegen.

Radius der Ecken 1,5 Meter: Die Regel sieht vor, Eckenradien von mehr als
2,1 Meter als Fehler anzusehen. Es ist aber Tatsache, dalR kein manntra-
gendes Kunstflugzeug auch nur annéahernd diesen Wert erreicht. Das
heil3t, dafd man von den Punkterichtern erwartet, die scharfsten Ecken am
hoéchsten zu bewerten.

Positionierung der zweiten Flugfigur: Auf zu lange waagerechte Flugabschnit-
te achten, die geflogen werden, um wieder in die richtige Position zu
kommen. Ebenso haben die zweiten Flugfiguren die Tendenz, zu grol3 zu
geraten. Wo immer mdglich, sind Referenzpunkte im Geldnde zu nutzen,
um die Ecken zu beobachten.

Ende: Die Flugfigur ist beendet, wenn das Modell nach dem letzten senkrech-
ten Sturzflug in den waagerechten Flug Ubergeht.

4.2.16.8 Aufeinanderfolgende Quadratische Aul3enloopings

Hier bedeutet die Bezeichnung quadratisch nicht “gleiche Seiten und vier
90°-Winkel”. Die Regel beschreibt stattdessen eine Flugfigur auf quadratischem
Kurs mit gleichlangen und geraden Seiten und legt fest, dal3 der obere Teil mit
45°-Leinenerhebung zu fliegen ist. Die Lange der Seiten ist folglich gleich 45°
Bogenlange (das sind 15,7 Meter bei einem Flugradius von 20 Meter). Auf einer
Halbkugel geflogen, fuhrt dies zu einer Figur, bei der die Winkel zwischen der
Waagerechten unten und den Senkrechten gréRer als 90° sind (ungefahr 98°
vom Wettbewerbsteilnehmer gesehen). Folglich missen die oberen Winkel
kleiner als 90° geflogen werden (ungefahr 80° vom Wettbewerbsteilnehmer
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gesehen). In richtiger Grol3e flach auf Papier ausgelegt, ware es ein Trapez mit
waagerechter Grundlinie, die anscheinend vier Meter kirzer ist, als die obere
Waagerechte. Nach den Regeln geflogen, erwarten die Punkterichter, die sich
genau gegen den Wind befinden, eine Flugfigur von quadratischer Form mit
leicht nach aul3en gebogenen Senkrechten. Die Abweichung von wirklichen 90°
ist ungefahr zwei Meter auf jeder Seite.

Quadratische Flugfiguren grof3er als in den Regeln beschrieben zu fliegen, ist
viel einfacher und mag, auf den ersten Blick, besser aussehen. Die Punkterich-
ter sind gut beraten, ganz besonders auf die richtige GroR3e zu achten.

Einflug: Um den Ausgangspunkt zu erreichen, mufd das Modell in 45° fliegen.
Die Regel sagt nicht, wie man auf diese Ausgangshohe steigt. Sie legt
aber fest, dalR das Modell waagerecht fliegen muf3, bevor es in den
Sturzflug geht. In der Praxis wird allgemein in einer Viertelrunde auf 45°
gestiegen und in einer weiteren Achtelrunde waagerecht geflogen, bevor
es in den ersten senkrechten Figurenteil stirzt. Achten Sie auf Wettbe-
werbsteilnehmer, die zum Ausgangspunkt steigen und, ohne in den
waagerechten Flug zu gehen, zum Sturzflug driicken. Die Flugfigur selbst
hat noch nicht begonnen, folglich ist das ein Fehler.

Beginn: Der Ausgangspunkt der Flugfigur wird als der Punkt angegeben, an
dem das Modell zuerst aus der 45°-Leinenerh6hung nach vorn kippt.

45°:  Fur Wettbewerbsteilnehmer ist es sehr schwierig, diese Hohe genau zu
schatzen. Gewdhnlich besteht die Neigung, zu hoch dort anzukommen.

Die zwei Ecken unten sind gleich: Um gleichlange Seiten zu fliegen, missen
die beiden Ecken unten mit 99° geflogen werden. Die senkrechten Ab-
schnitte missen so geflogen werden, dal3 ihr Kurs die 45°-Leinenerhe-
bungslinie ungefahr zwei Meter links und rechts der betreffenden 90°
Senkrechten schneidet (bei einem Flugradius von 20 Metern).

Die beiden Ecken oben sind ebenso gleich: Um gleichlange Seiten zu fliegen,
und wenn man der obenerwahnten Notwendigkeit folgt, die Ecken unten
mit mehr als 90° zu fliegen, dann mussen die beiden oberen Ecken enger
als 90° geflogen werden.

GrolSte Hohe bei 45° Leinenerhebung: Viel grol3ere Hohen sind ein verbreite-
ter Fehler. Abweichungen von der 45°-Leinenerhebung sind als Fehler
anzusehen.

Gleiche Seitenldngen: Oft wir die Neigung beobachtet, die Horizontalen zu
lang zu fliegen.

Radius der Ecken 1,5 Meter: Die Regel sieht vor, Wenderadien von mehr als
2,1 Meter als Fehler anzusehen. Es ist aber Tatsache, daf3 kein manntra-
gendes Kunstflugzeug auch nur anndhernd diesen Wert erreicht. Das
heil3t, man erwartet von den Punkterichtern, dal3 sie die engsten Wenden
am hochsten bewerten.

Plazierung der zweiten Flugfigur: Achten Sie auf zu lange waagerechte Flu-
gabschnitte, um wieder an die richtige Stelle zu kommen. Es besteht die
Neigung, die zweiten Figuren zu grol3 zu fliegen. Wenn mdglich, Bezugs-
punkte im Geldnde verwenden, um die Wendepunkte zu prufen.

Ende: Als Ende der Flugfigur gilt der Punkt am Ende des letzten waagerechten
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Flugabschnitts in 45° Leinenerhdhung.

Ausflug: Das Modell muf3 vom Endpunkt wahrend eines Viertelkreises in den
waagerechten Flug in 1,5 Meter Flughdhe sinken.

4.2.16.9 Aufeinanderfolgende Dreieckige Innenloopings

Ein Dreieck mit gleichlangen Seiten von ungefahr 50° Bogenlange auf einer
Halbkugel fihrt, vom Wettbewerbsteilnehmer aus gesehen, zu einer Figur, bei
der drei gleichgrol3e Kreise mit drei gleichen Winkeln von 67° verbunden sind.
Aus der Sicht der Punkterichter aul3en kommt dies einem Dreieck nahe, mit
gleichen Seiten und Winkeln, wie es die Regel vorschreibt.

Anfang: Die Flugfigur beginntim waagerechten Flug an einem Punkt, der etwas
mehr als eine Achtelrunde vor dem ersten Hochziehen liegt.

Erste Wende: Aus dem Blickwinkel des Wettbewerbsteilnehmers 67°.

Grundlinie: Um den oberen Punkt in 45° zu fliegen, mul3 die Grundlinie in 50°
Bogenlange liegen (17,4 Meter).

Steigen im Ruickenflug: Die Lange ist gleich der Grundlinie, 50° Bogenlange
(17,4 Meter).

Gleiche Winkel: Vom Wettbewerbsteilnehmer aus gesehen, missen alle Win-
kel 67° sein. Die Punkterichter sollten wissen, dal3 zu scharfe erste Winkel
meist zu einem zu stumpfen zweiten Winkel fihren und zu Schwierigkeiten
beim Fliegen des letzten Winkels.

Radius 1,5 Meter: Die Regel sieht vor, Radien von mehr als 2,1 Meter als
Fehler anzusehen. Tatsachlich kommt kein Fesselkunstflugmodell die-
sem Wert nahe. Das heildt, die Punkterichter missen die scharfsten
Wenden mit der héchsten Punktzahl belegen.

Oberer Punkt in 45° Leinenerh6hung: Ein haufiger Fehler sind viel grol3ere
Hoéhen. Abweichungen von der 45° Leinenerh6hung sind als Fehler anzu-
sehen.

Sturzflug im Ruickenflug: Seine Lange ist gleich der Grundlinie von 50° Bogen-
lange (17,4 Meter).

Plazierung der zweiten Figur: Auf zu lange waagerechte Flugabschnitte ach-
ten, die geflogen werden, um das Modell in die richtige Position zu bringen.
Die zweitem Flugfiguren neigen dazu, zu grof3 auszufallen. Wenn méglich,
Referenzpunkte im Gelande verwenden, um die Wenden zu prifen.

Ende: Als Ende wird der letzte Punkt in 1,5 Meter Hohe auf dem letzten
waagerechten Flugabschnitt angesehen. Die nachfolgenden Flugfiguren
sind Kombinationen der Grundfiguren. Die Beschreibung und Auslegun-
gen beschréanken sich auf Punkte, die zuvor bei der Beschreibung der
Grundfiguren nicht bertcksichtigt worden sind.

4.2.16.10 Horizontale Achten

Einflug: Aus dem waagerechten Flug in 1,5 Meter Hohe fliegt das Modell einen
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Viertellooping aufwarts in die senkrechte Fluglage.

Anfang: Die Flugfigur beginnt an dem Punkt, an dem das Modell im Steigflug
zum ersten Innenlooping, in senkrechter Fluglage, zum ersten Mal den
Schnittpunkt durchfliegt.

Schnittpunkte: Am Schnittpunkt befindet sich das Modell fur einen Augenblick
genau in der senkrechten Fluglage, wobei sowohl Ubertappende Flugwe-
ge wie X-férmige Flugwege zu vermeiden sind.

Plazierung: Schnittpunkte sind schwer genau einzuhalten. Die Wettbewerb-
steilnehmer neigen dazu, sich Uberschneidende Wege zu fliegen und
durch ovale Loopings wieder an die richtige Stelle zu kommen. Die
Punkterichter missen Bezugspunkte benutzen, um die Schnittpunkte zu
erkennen.

Form: Schnittpunkte sind zwar wichtig, aber das Fliegen von genau runden
Loopings ist genau so schwierig und muf3 entsprechend bewertet werden.

Gréf3e: Die Figur mit mehr als 45° Leinenerh6hung geflogen, erleichtert eine
gute Ausfuhrung. Den Punkterichtern wird empfohlen, auf diesen Fehler
Zu achten.

Ende: Die Flugfigur endet nach Vollendung des zweiten Aul3enloopings, wenn
der Schnittpunkt im senkrechten Flug durchflogen wird.

Ausflug: Das Modell setzt dann den Flug mit einem weiteren Viertellooping fort
und geht in 1,5 Meter Flughohe in den waagerechten Flug und zwar
innerhalb des als Richtlinie vorgeschlagenen Viertelkreises.

4.2.16.11 Quadratische Liegende Achten

Nach der Regel mul? der senkrechte Mittelteil der Figur senkrecht zum Horizont
geflogen werden. Damit sind die Winkel zum Einflug in diesen Figurenteil
entweder aus dem waagerechten Flug oder Riickenflug mit 90° zu fliegen. Die
Form der beiden Quadrate wird als “modifizierter quadratischer Looping” be-
zeichnet.

Beginn: Die Flugfigur beginnt an dem Punkt, an dem das Modell die erste
90°-Wende fliegt, um zuné&chst den quadratischen Innenlooping zu flie-
gen.

Schnittlinien: Die Schnittlinie ist eine Senkrechte, die senkrecht (90°) zur
Waagerechten steht. Alle mittleren senkrechten Flugabschnitte sind ent-
lang diesem Flugweg zu fliegen. Uberlappungen und/oder paralleles
Fliegen sind als Fehler anzusehen.

Die oberen Abschnitte sind etwas kiirzer als die anderen Seiten, die gleich lang
sind: Die Flugfigur muf3 mit 45° Leinenerh6hung geflogen werden. Deshalb
haben die Senkrechten in der Mitte, die waagrechten Abschnitte unten
und die aul3eren Senkrechten gleiche Bogenlange von 45°(15,7 Meter).
Weil die mittleren Steigflug-Abschnitte 90° senkrecht aufwarts geflogen
werden miussen und die Regel gestattet, dal? die oberen Abschnitte kiirzer
sind, missen die Abschnitte senkrecht abwérts ebenfalls 90° senkrecht
geflogen werden. Wenn alle Bestimmungen eingehalten werden, hat der
obere Abschnitt ungefahr 35° Bogenlange (12 Meter). Grob gesagt, der
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Punkterichter kann erwarten, quadratische Achten zu sehen, mit nach
innen verlaufenden dufReren Senkrechten und obere Abschnitte, die un-
gefahr ein Viertel kiirzer sind, als die anderen Seiten.

Plazierung: Schnittlinien sind schwierig genau zu fliegen. Die Wettbewerbsteil-
nehmer neigen dazu, zu Uberlappen und Fehler durch das Fliegen von
rechteckigen Loopings zu korrigieren. Die Punkterichter miissen Bezugs-
linien verwenden, um die Schnittlinien sich einpragen zu kénnen.

Form: Schnittlinien sind wichtig. Das Fliegen von quadratischen Loopings
gemal’ der Beschreibung ist schwierig und muf3 entsprechend gewertet
werden.

GréBe: Wenn die Flugfigur mit mehr als 45° Leinenerhéhung geflogen wird, ist
es einfacher, sie in guter Form darzustellen. Den Punkterichtern wird
empfohlen, auf diese Fehler zu achten.

Ende: Die Flugfigur endet nach der Vollendung des zweiten Auf3enloopings,
beim Erreichen von 45° Leinenerhéhung.

Ausflug: Das Modell fliegt mit 45° H6he ungeféhr eine Achtelrunde waagerecht
weiter. Dann sinkt es in den waagerechten Flug in 1,5 Meter Hohe
innerhalb der im Leitfaden vorgeschlagenen Flugstrecke von einer Vier-
telrunde.

4.2.16.12 Stehende Achten

Einflug: Waagerecht in 1,5 Meter Hohe angekommen, fliegt das Modell einen
halben Looping bis zu 45° Leinenerhéhung.

Beginn: Die Figur beginnt an dem Punkt, an dem das Modell zum ersten Mal
im Steigflug zum ersten Innenlooping durch den kiinftigen Schnittpunkt im
waagerechten Rickenflug fliegt.

Schnittlinie: An der Schnittlinien mufd das Modell einen Augenblick lang genau
waagerecht liegen und darf weder einen ubertappenden Kurs fliegen,
noch X-formige Flugwege.

Plazierung: Mangels Bezugspunkten im Gelande ist es schwierig, den Punkt
in 45° Leinenerh6hung festzulegen, wo der Schnittpunkt liegen muf3.
Gewohnlich wird er zu hoch gelegt, so dal3 die Figur hinter dem Kopf des
Wettbewerbsteilnehmers geflogen wird. Dies flhrt zu zwei Fehlern. Ein-
mal wird die 45° Leinenerhdhung verpal3t und zweitens wird die 90°-Gren-
ze fur die senkrechte Begrenzung der Figurengrol3e Uberschritten. Es ist
jedoch zu beachten, dal’ die 90°-Toleranz +/- 0,6 Meter betragt (45°-To-
leranzbreite ist +/- 0,3 Meter).

Form und Gréf3e: Fliegt man die Figur hoher als 90°, dann ist es einfacher, sie
in einwandfreier Form zu zeigen. Darauf sollten die Punkterichter achten.
Loopings mit verschiedenen Durchmessern sind ebenfalls ein haufiger
Fehler.

Ende: Die Figur ist nach dem vollstandigen zweiten Auf3enlooping zu Ende,
wenn das Modell im waagerechten Riuckenflug die Schnittlinie durchfliegt.

Ausflug: Das Modell fliegt dann einen halben Looping weiter und geht in 1,5
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Meter Hohe in den waagerechten Flug Uber.

4.2.16.13 Stundenglas-Figur

Beginn: Die Flugfigur beginntim waagerechten Flug an einem Punkt, der etwas
weiter als eine Achtelrunde vor dem ersten Ziehen liegt.

Erste Wende nach oben: Aus der Sicht des Wettbewerbsteilnehmers in 67°.

Steigen im Riickenflug: Der Steigflug mul3 andauern, bis der Flugweg eine
Linie parallel zur Grundlinie erreicht, die durch den oberen Mittelpunkt der
Halbkugel fuhrt.

Oberer Teil: Seine Lange ist gleich 50° Bogenlange der Grundlinie (17,4
Meter).

Sturzflug auf dem Riicken: Er muld andauern, bis der Flugweg die waagrechte
Grundlinie in 1,5 Meter Hohe erreicht.

Schnittpunkt: Er muf3 in 45°Leinenerhdhung liegen.

Gleiche Winkel: Alle Winkel, vom Wettbewerbsteilnehmer aus gesehen, muis-
sen 67° betragen. Die Punkterichter sollten wissen, daf3, zu spitze erste
Winkel unweigerlich zu breiten Figuren fihren, mit zu langen oberen und
unteren Flugabschnitten und/oder zum Verlust der Symmetrie.

Wenderadius 1,5 Meter: Die Regel besagt, dal3 Radien von mehr als 2,1 Meter
als Fehler anzusehen sind. Es ist aber Tatache, daf3 ein Fesselkunsflug-
modell diesen Wert niemals auch nur annahernd erreicht. Das bedeutet,
daf3 die Punkterichter die engsten Wenden am héchsten bewerten sollen.

Obergrenze der Figur bei 90° Leinenerhéhung: Das Fliegen des oberenTeils
der Figur deutlich hinter dem Kopf des Wettbewerbsteilnehmers, ist ein
haufig vorkommender Fehler. Abweichungen von der 90°-Leinenerho-
hungs-Regel sind Fehler. (Beachte: Die Toleranz betragt hier nur +/- 0,3
Meter).

Symmetrie: Es ist schwierig fir den Wettbewerbsteilnehmer, die Symmetrie
um die Senkrechte einzuhalten. Den Punkterichtern wird geraten, Bezugs-
punkte im Gelande zur Prufung dieses Punktes zu verwenden.

Ende: Al]s Ende gilt der Punkt am Ende des waagerechten Flugabschnitts, der
in 1,5 Meter H6he geflogen wird.

4.2.16.14 Uberkopf-Achten

Einflug: Aus 1,5 Meter Hohe fliegt das Modell einen halben Wechsel-Halbkreis
zur 90° Leinenerh6hung.

Beginn: Die Figur beginnt an dem Punkt, an dem das Modell zum Fliegen des
ersten Innenloopings den oberen Punkt der Halbkugel zum ersten Mal
durchfliegt.

Schnittlinien: Schnittlinien werden genau durch den oberen Mittelpunkt geflo-
gen. Dabei sind Uberlappungen und X-férmige Flugwege zu vermeiden.
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Uberlappungen und Schlangenlinien im Flug auf der Schnittlinie werden
als Fehler angesehen.

Plazierung: Mangels Bezugspunkten im Gelande ist es schwierig, die beiden
45°-Leinenerhdhungspunkte festzustellen, wo die unteren Punkte der
runden Loopings liegen mussen. Die Punkterichter mussen sorgfaltig
darauf achten, ob die Loopings unter (h&ufig) oder Uber (selten) der
45°-Linie geflogen werden.

Form: Es ist von aul3en nicht einfach zu beurteilen, ob rund geflogen wird.
Abflachungen in der Flugbahn oder abruptes Steuern kdnnen Anzeichen
fur UnregelmaRigkeiten sein.

Grol3e: Es ist einfach, die Figur mit weniger als 45° Leinenerhdhung in guter
Form zu fliegen. Den Punkterichtern wird geraten, darauf zu achten.

Symmetrie: Die Punkterichter kbnnen dies von ihrem Platz aus gut beobach-
ten.

Ende: Die Figur ist mit Beendigung des zweiten Auf3enloopings zu Ende, wenn
das Modell den Schnittpunkt durchfliegt.

Ausflug: Das Modell setzt den Flug waagerecht in 1,5 Meter Hoéhe fort.

4.2.16.15 Vierblattriges Kleeblatt

Einflug: Um zum Ausgangspunkt zu kommen, muf3 das Modell mit 38° Leine-
nerhdhung fliegen. Als Faustregel gilt, dal’® diese Hohe etwa 2,5 Meter
unter der regularen 45°-Linie liegt. Der SPORTING CODE sagt nicht, wie
man auf diese Ausgangshdhe steigen soll. Er sagt aber, dal3 das Modell
waagerecht fliegen muf3, bevor es beginnt, die Figur zu fliegen. Es ist
allgemeiner Brauch, auf einem Viertelkreis bis auf 38° zu steigen, und
dann einen Viertelkreis waagerecht zu fliegen, bevor man die Figur
beginnt.

Beginn: Als Beginn der Figur gilt der Punkt in 38°, an dem das Modell zum
ersten Looping ansetzt.

Erster Looping: Ein ganzer Innenlooping bis zur Grol3kreislinie durch den
oberen Mittelpunkt der Halbkugel. Das Modell setzt den waagrechten
Flug, in 38° Hohe fort.

Waagrechte Flugabschnitte: Sie sind geradeaus und waagerecht auf einer
Strecke zu fliegen, die gleich lang ist, wie der Durchmesser aller Loopings
(ungeféahr 13 Meter). Zu niedriger Einflug in das Kleeblatt verfiihrt die
Wettbewerbsteilnehmer zu waagrechten Flugabschnitten in Schlangenli-
nien.

Senkrechte Flugabschnitte: Sie sind geradeaus und senkrecht auf einer Strek-
ke zu fliegen, die gleich lang ist, wie der Durchmesser aller Loopings
(ungeféahr 13 Meter). Der letzte Fugabschnitt im Steigflug reicht bis zum
obersten Punkt der Halbkugel. Auf jede Tendenz zu Uberlappungen oder
zu parallelen Senkrechten achten.

Zweiter, dritter und vierter Looping: Dreiviertel-Loopings reichen von 38° Lei-
nenerhebung bis herunter auf 1,5 Meter Hohe, oder bis hinauf auf eine
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Grol3kreislinie durch den oberen Mittelpunkt der Halbkugel.

Gro3e: Die Figur muld so plaziert werden, daf sie innerhalb von 90° liegt und
von 1,5 Meter bis zu einer Vollkreislinie durch die obere Mitte der Halbku-
gel reicht. Gewohnlich wird hinter dieser Grol3kreislinie geflogen, was als
Fehler gilt.

Grol3e der Loopings: Alle sind im Durchmesser gleich (38° Bogenwinkel oder
ungeféahr 13 Meter). Die Punkterichter mussen wissen, dal3 Vierblattrige
Kleeblatter etwa 2,5 Meter kleiner als gewdhnliche Loopings geflogen
werden mussen.

Symmetrie: Da dem Wettbewerbsteilnehmer Bezugspunkte fehlen, ist es fir
ihn schwierig, die richtigen Abstdnde und echte 90° gerade Abschnitte
einzuhalten. Die Punkterichter kbnnen von ihrem Standpunkt aus diese
Punkte gut beobachten.

Ende: Die Figur ist beendet, wenn das Modell den hochsten Punkt der Halb-
kugel durchfliegt.

Ausflug: Das Modell geht in einen waagerechten Flug in 1,5 Meter Hohe Uber.

4.2.16.16 Landung

Einflug: Normalflug waagrechtin 1,5 Meter Hohe. Die Regel bestimmt nicht die
Lange des im Normalflug zu fliegenden Abschnitts. Man erwartet aber
allgemein, daf3 das Modell wenigstens funf Meter waagrecht fliegt, damit
die Punkterichter Gelegenheit haben, den Punkt zu erkennen, an dem das
eigentliche Landeverfahren beginnt.

Beginn: Die Figur beginntan dem Punkt, an dem das Modell den waagerechten
Teil des Landeanfluges verlafdt (1,2 bis 1,8 Meter). Bitte beachten, daf3
dies nicht notwendigerweise der Punkt ist, an dem der Motorlauf endet.

Endanflug: Er mul3 gleichmaflig aus 1,5 Meter Hohe erfolgen zum Aufsetz-
punkt, eine Runde nach dem Verlassen der Flughdhe von 1,5 Meter. Alle
Abweichungen vom allmahlichen Fallen, auch der flachgestreckte Flug in
Bodennahe vor dem wirklichen Aufsetzen, missen zu Punkteabzug fih-
ren.

Aufsetzen: Fest, kein Springen und/oder Aufschlagen. Aufschlagen oder Bo-
denberihrung mit einem anderen Teil des Modells als dem Fahrwerk,
gelten als Fehler. Bruchlandungen, Uberschlage und Landungen auf dem
Kopf werden mit NULL bewertet.

Anhalten: Das Modell mul3 innerhalb, einer Runde vom Aufsetzpunkt zum
Halten kommen.

Ende: Die Figur, wie auch die Zeitnahme fiir den Flug enden, wenn das Modell
am Boden ausgerollt ist.
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Einordnung von Fehlern

Die FAI-Bestimmungen beschreiben den Idealflug bei der Figur und verwenden
dazu objektive (wie “1,5 Meter”) und subjektive (wie “stabiler Flug”) Bezeich-
nungen. Die Toleranzen im Flug und bei der Plazierung werden quantitativ mit
Abweichungen von +/- 0,3 Meter oder +/- 0,6 Meter angegeben. Dabei ist es
wichtig zu wissen, dal3 der tatsachliche Flug auf Bahnen stattfindet, die typisch
von den im Regelwerk angegebenen abweichen. Analysen von Fliigen der
gro3ten Kénner haben Abweichungen ergeben, die die gestatteten Toleranzen,
manchmal mehrfach, Uberschritten haben. Punkterichter sind gut beraten sich
zu vergegenwartigen, dafd die perfekte 10-Punkte-Flugfigur bisher noch nicht
geflogen worden ist.

Objektive Fehler: Solange das Modell in den gegebenen Toleranzen geflogen
wird, darf kein Punkteabzug erfolgen. Eine geringe Abweichung tber die
gestatteten Toleranzen hinaus, wie Flugwegabweichungen von 0,4 Meter,
wo +/- 0,3 Meter gestattet sind, mul3 als geringer Fehler angesehen
werden und fuhrt zu Abwertungen um eine Stufe (siehe “Bewertung”).
Ein mittelschwerer Fehler ist das Fliegen mit Abweichungen, die doppelt
so grof3 wie die Grundtoleranzen sind. Das ist der Grund zum Abzug von
zwei Stufen fur diesen Figurenteil.

Flige mit Abweichung in der Gro3e des dreifachen Wertes der Grundto-
leranz gelten als schwerer Fehler und fihren zu einem Punkteabzug von
drei Stufen.

Um dieses Verfahren erfolgreich anzuwenden, missen die Punkterichter
geschult werden, auf eine Entfernung von 45 Metern 0,3 und 0,6 Meter
lange Gegenstande richtig zu unterscheiden. Entsprechende Demonstra-
tionen und Ubungen werden empfohlen.

Die Punkterichter miussen sich mit den verschiedenen und unterschiedli-
chen Toleranzen vertraut machen, die fur jede Flugfigur und fur den
Figurenteil gestattet sind.

Die verbesserten Fahigkeiten von Wettbewerbsteilnehmer und Modell
haben gezeigt, daRR die angegebenen Toleranzen nicht eng genug gefaldt
sind, wenn es zur Beurteilung des Rickenfluges kommt. Dieser Leitfaden
schlagt vor, die Halfte der regularen Toleranzen bei der Beurteilung dieser
Figur zu verwenden (+/- 0,15 Meter anstelle von +/- 0,30 Meter) (Siehe
4.2.16.5).

Subjektive Fehler: Eine Aussage “Das Modell wackelt bei der Wende” ist
subjektiv und das Ausmal ist nicht mel3bar. Ebenso wie “... das Modell
fliegt zwei weiche, stabile Runden...”. Solche Aussagen sind schwer
verwendbar, wenn man bestimmte Teile einer Figur bewerten soll. Grund-
satzlich sind Flugstabilitéat und weiches Fliegen durch Nichtvorhandensein
von Wacklern und erkennbarem Steuern, um das Modell auf Kurs zu
halten, zu bewerten.

Erkennbare Abweichungen von der allgemeinen Bezeichnung “Stabilitat”
mussen zur Abwertung fuhren, wobei wieder leicht, mittel und schwer
gelten.

Bewertung

Unter den gegenwartigen Regeln héngt die Punktzahl, die fir die Figuren zu
geben sind, von den Fehlern ab, die der Punkterichter feststellt. Da die Regeln
nicht von allgemein gehaltenen Bezeichnungen sprechen, wie “Allgemeiner
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Eindruck” und “Flugstil”, ist der Grad zu beurteilen, zu dem die geforderte
Flugbahn eingehalten wird. Das subjektive Element (abgesehen von der “Sta-
bilitat”) ist dabei, da? die GroRe der beobachteten Abweichungen von den
Punkterichtern geschatzt und nicht gemessen worden muf3.

Grundsatz der Bewertung: Der Punkterichter geht davon aus, daf3 eine Figur

innerhalb aller gestatteten Toleranzen geflogen wird und deshalb die
Maximalwertung 10 bekommt. Wird eine Abweichung von der Figurenbe-
schreibung festgestellt, wird die volle Punktzahl entsprechend verringert.
Die FAI-Regeln gestatten Wertungen von 0 bis 10 in Schritten von 0,5
Punkten.
Bewertungen mit Schritten von 0,5 Punkten bieten einen beguemen Weg,
leichte (0,5 Punkte Abzug) von mittleren (ein Punkt Abzug) und schweren
(1,5 Punkte Abzug) Fehlern zu unterscheiden, wie unter “Einordnung von
Fehlern” erwahnt.

Berlicksichtigung von aul3eren Einflissen

Mit der Ausnahme wie in 4.2.16.16. (Landung erwahnt, durfen keine aul3eren
Einflisse die Bewertung beeinflussen. Wahrend die Auswirkung von Windbéen
bei einem Landeanflug ohne Motorkraft und der Einflu von unebenen Gelande
beim Startlauf, Aufsetzen und Ausrollen bei der Landewertung bericksichtigt
werden missen, gibt es bei den anderen Flugfiguren solche Uberlegungen
nicht. Nach den Regeln heil3t dies, dald Faktoren wie Wind, Gerausche, Ge-
schwindigkeit, Turbulenzen und andere Einflisse aul3erhalb der Kontrolle durch
den Wettbewerbsteilnehmer, die Bewertung nicht beeinflussen durfen. Eine
Ausnahme aus Sicherheitsgriinden ist die unmittelbare Gefahr durch ein Ge-
witter. Ausnahmen sind auch bei vorhersehbaren Ereignissen, wie beispiels-
weise ein in den Flugkreis laufender Hund, die ordnungsgemale Ausfihrung
einer Flugfigur verhindern. Anstelle der Bewertung einer gestorten Flugfigur mit
einer geschatzten “Durchschnittswerlung” mufd dem Wettbewerbsteilnehmer
ein neuer Flug unter ordentlichen Bedingungen gewahrt werden.

Bewertung einer von einem Punkterichter nicht gesehenen Flugfigur

Verpasst, ein Punkterichter, gleich aus welchem Grund, eine Flugfigur, dann
darf er keine geschatze “Durchschnittswertung” geben. Die Bewertung, der
Figur mit einem “X” veranlaf3t die Auswertung, den Durchschnitt der Bewertun-
gen der anderen Punkterichter in das Feld eintragen.

Aufbau eines Wettbewerbsgelandes

Rechtzeitig vor dem Wettbewerbsfliegen missen die Punkterichter mit dem
Veranstalter, dem Wettbewerbsleiter und der FAI-Jury zusammentreffen und
Folgendes festlegen:

& Chefsportzeuge (Siehe 4.A.31 Uberwachung des Wettbewerbes)
& Wertungsverfahren (Anzahl der Fliige)

& Auswertungsverfahren

@ Startreihenfolge

& Aufrufen der Teilnehmer

4. Mai. 1998 Seite 15



MSO/98

techn. Bestimmungen F2B INTERNATIONALE KLASSE

4A.27

4A.28

4A.29

4A.30

Seite 16

& Dauer der Durchgange

< Pausen

# Sitzanordnung, Schattenspender, Verpflegung
& Verflgbarkeit von Schreibern

& Zeithahme

@ Leinentest-Verfahren. Dringend vor jedem Flug empfohlen, den die Punkte-
richter sind am nachsten an den Modellen.

Plazierung der Punkterichter

Die Gruppe der Punkterichter muf3 sich dort befinden, wo es der Wettbewerb-
steilnehmer vor Beginn seines Fluges angegeben hat. Sie bleiben dort, auch
wenn sich die Windrichtung andert. Die Punkterichter arbeiten nebeneinander
in einem Abstand von einander, der grol3 genug ist, Ablenkung zu vermeiden
und gering genug, um eine Verstandigung zu gestatten.

Trainingsflige

Jeweils zwei (2) Trainingsflige fur die Punkterichter missen taglich unmittelbar
vor Beginn der Wettbewerbsfliige durchgefuhrt werden. Die Piloten dazu wer-
den ausgelost. Die Wertungen der Trainingsflige fir Punkterichter werden
innerhalb der Gruppe der Punkterichter besprochen, aber keinem Anderen
zuganglich gemacht.

Zeitnahme

In der Praxis einigt man sich auf eine bestimmte Person, z.B. dem Startstellen-
leiter, zur Zeitnahme des Aufrufs, des Anlassens und der Gesamtflugzeit und
wie diese Werte den Punkterichtern tbermittelt werden. Die von dieser Person
festgestellten Zeiten sind verbindlich. Es istempfehlenswert, dal’ der Chefpunk-
terichter seine eigen Stoppuhr zur Uberpriifung mitlaufen laRt.

Visierhilfen / Bezugspunkte im Gelande

In der Hand gehaltene Vorrichtungen sind aus folgenden Grtinden nicht emp-
fohlen: Instabile Lage, Probleme bei der Scharfeneinstellung durch ihren Ge-
brauch, Ablenkung der Aufmerksamkeit des Punkterichters von der Flugfigur.
Wenn mdglich sind entfernt gelegene Gelandemerkmale heranzuziehen, um
Schnittpunkte, Senkrechte und/oder Leinenerhebungswinkel zu bestimmen.
Die Verwendung von Gelandemerkmalen ist besonders ntitzlich bei der genau-
en Bestimmung von 38° und 45° Leinenerhéhung. Solche Geldndemarken
sollten vor Beginn der Wettbewerbsfliige vermessen und besprochen werden.
(Aus der Sicht eines Punkterichters funf Meter auf3erhalb des Flugkreises sind
die entsprechenden Sichtwinkel etwa 16° und 19°. Einfache in der Hand
gehaltene dreieckige Sichtgerate zur “Eichung” eines Wettbewerbsgelandes
sind leicht herzustellen und erweisen sich als nitzlich).
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Wettbewerbsiberwachung

Durch ihre reichen Kenntnisse und Erfahrungen dazu beféahigt, missen die
Punkterichter den allgemeinen Ablauf des Wettbewerbs genau beobachten,
besonders aber das Geschehenim Flugkreis. Falls nicht durch den Veranstalter
geschehen, mul3 die Gruppe der Punkterichter einen Chefpunkterichter bestim-
men, der ihr Sprecher ist und der den Wettbewerbsleiter in allen Angelegenhei-
ten des fairen Ablaufs nach den Bestimmungen des gultigen SPORTING CODE
anspricht. Falls kein Mitglied der Wettbewerbsleitung sich auf dem Wettbe-
werbsgelande befindet und um faire Bedingungen fur alle Wettbewerbsteilneh-
mer zu gewahrleisten, mul3 sich der Chefpunkterichter unverztglich in das
Geschehen einschalten, wenn die Fairness geféahrdet ist. Der Chef Punkterich-
ter darf jederzeit Entscheidungen in Sicherheilsfragen treffen und Entsprechen-
des anordnen.

Ergebnisse

Um keinerlei Einflissen zu unterliegen, durfen Punkterichter sich die ermittelten
Ergebnisse nicht ansehen, bevor die Vor- und Endrunden nicht vollstandig
beendet sind. Punkterichter missen sich auch jeder Besprechung von Fligen,
Wertungen und Ergebnissen mit Mannschaftsfiihrern und anderen Punkterich-
tern enthalten, bevor die Vor- oder Endrunden vollstédndig abgeschlossen sind.
Ausnahmen davon durfen nur beim Training neuer Punkterichter gemacht
werden.

Bestandigkeit

Punkterichter, die tber Wettbewerbsteilnehmer urteilen und von weither ange-
reist sind, um teilzunehmen, sind Persdnlichkeiten, die hohen Respekt verdie-
nen. Folglich ist ihr Urteil feststehend und bindend. Es ist bestandig und wird
weder von Ortlichen Gegebenheiten noch von kurzlebigen Theorien irgendwel-
cher Art beeinfluf3t sein.

Eine Regel ist eine Regel und der Beste der sie befolgt ,soll gewinnen.

4. Mai. 1998 Seite 17



MSO/98 techn. Bestimmungen F2B INTERNATIONALE KLASSE

ANHANG 4A
SKIZZEN DER F2B 4 Hehe \///’ T \\\\/\
KUNSTFLUGFIGUREN ST

—

~ 7 2Runden nach Erreichen

H.?ttgd‘? 4.5m der Horizontalflughthe
mit stetigem
Stelgon 4.2.16.2
— s T~
== — -

~ - T =2
2 Runden
Rickenflug Af‘iFANG

ANFANG - S —
ENDE 4.2.16.4 ENDE 1.5m

4.2.16.5 ' 4.2.16.6 ENDE

\
 ENDE_ar *

-
v
o)
)

g — ~

ANFANG
_y__ ENDE
=

—_——— —

1 ~J
-5m ANFANG 15m g~ —~ — 7T -

4.2.16.13 .
4.2.16.14 4.2.16.16

Seite 18 4. Mai. 1998



